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Introduzione problema

Travelling Salesman Problem

Dato un insieme di città, trovare un 
percorso che le visiti tutte una sola 
volta e che sia il più corto possibile.



Algoritmi utilizzati

Algoritmi costruttivi

Algoritmi di ricerca locale

Algoritmi euristici



Algoritmi costruttivi

Nearest Neighbourn

- parte da una città a caso

- cerca la più vicina non ancora visitata
e la aggiunge



Algoritmi costruttivi

Random

- inserisce casualmente le città



Algoritmi costruttivi

+ -

NN Soluzione iniziale 
abbastanza buona

Numero soluzioni 
limitato

Random Numero elevato di 
soluzioni iniziali

Lunghezza molto 
distante dall’ottimo



Algoritmi di ricerca locale

2 - Opt

- parte da un tour ammissibile

- cerca lo scambio tra due città che

porta ad avere una maggior

diminuzione di lunghezza



Algoritmi di ricerca locale

2 - Opt



Algoritmi di ricerca locale

2,5 - Opt

- parte da un tour ammissibile

- cerca il miglior guadagno inserendo

una città tra altre due



Algoritmi di ricerca locale

2,5 - Opt



Algoritmi euristici

Simulated Annealing
- parte da un tour ottimizzato

- effettua uno scambio double bridge

- ottimizza nuovamente con 2,5 Opt e 2 Opt

- soluzione migliore la tiene altrimenti decide a        
random se tenerla o no (funzione esponenziale)

- si ferma quando tempo=tempo_max o T=0



Algoritmi euristici

Double bridge



Parametri

Nome problema
Tipo algoritmo costruttivo
Temperatura iniziale
Fattore di decremento
Seed



Risultati


