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Fase 1 Fase 1 –– Eseguire dei test con diversi Eseguire dei test con diversi 
algoritmialgoritmi
Fase 2 Fase 2 –– Prendere i migliori e creare la Prendere i migliori e creare la 

soluzione dellsoluzione dell’’esercizioesercizio
Algoritmi sceltiAlgoritmi scelti

33--OptOpt
44--OptOpt
FarthestFarthest InsertionInsertion
SimulatedSimulated AnnealingAnnealing



33--Opt e 4Opt e 4--OptOpt
bestCycle=13;bestCycle=13;
internalStop=11;internalStop=11;
WhileWhile(time<(time<stopTimestopTime))

ForFor i i toto internalStopinternalStop
tourLengthtourLength==3OptCompleto();3OptCompleto();
deltaDistancedeltaDistance==tourLengthtourLength -- bestLengthbestLength;;
ifif deltaDistancedeltaDistance<0<0 thenthen

salvo il miglioresalvo il migliore
aumento il numero di giri +2 (internalStop+=2)aumento il numero di giri +2 (internalStop+=2)

end end ifif;;
tolgo un giro (tolgo un giro (internalStopinternalStop----))
4OptRandom();4OptRandom();

End End forfor;;
......



AnnealingAnnealing
percent=pescapercent=pesca(10000);(10000);
percent=percent=((floatfloat)()(percentpercent/10000);/10000);
pescaValuepescaValue==exp((double)(exp((double)(--deltaDistance/(stopTimedeltaDistance/(stopTime--timetime)));)));

ifif((percentpercent<<pescaValuepescaValue){){
creocreo nuovonuovo tour con Farthest Insertiontour con Farthest Insertion
internalStop=11;internalStop=11;

}else{}else{
prendo il best trovatoprendo il best trovato
eseguo un 4OptRandom();eseguo un 4OptRandom();
aumento il numero di giri per i best tour +3aumento il numero di giri per i best tour +3
internalStop=bestCycleinternalStop=bestCycle;;

}}


